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Mengenal Sketchup
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Select Tool
Select entities to modify when
using other tools or commands.

Tool Operation
1. Click on an entity.

Modifier Keys
Ctrl = Add an entity to set of
cnlanstad antitine
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© ® @ | select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. | Measurements

Dewasa ini banyak software khusus desain yang tersedia dengan segala macam kelebihan dan
kekurangannya. Perkembangan ini di satu sisi sangat menggembirakan karena dapat menunjang berbagai
aktivitas yang membutuhkan cara-cara tersendiri agar bisa terlaksana dengan baik. Contohnya ketika
seorang arsitek berkomunikasi dengan klien, dibutuhkan media yang dapat dengan mudah dilihat dan
diubah oleh kedua belah pihak sehingga baik arsitek maupun klien bisa melihat berbagai kemungkinan
yang ada dan kemudian dapat menyepakati rancangan dan perubahan yang dilakukan bersama.

Oleh karena itu, dibutuhkan software yang dapat mewadahi kedua pihak tersebut sehingga keduanya
dapat membicarakan rancangan yang sedang dibuat dan memilih berbagai kemungkinan yang
ditawarkan. Salah satu software yang dapat menjadi jembatan antara arsitek dan klien adalah Sketchup
yang memiliki kemampuan untuk memperlihatkan rancangan secara 3Dimensi lebih cepat dan praktis
tanpa harus menunggu proses rendering.

Memulai Sketchup

Sketchup dapat dipergunakan dengan standar ukuran yang berbeda-beda. Kita harus memilih standar
ukuran yang akan kita gunakan agar memudahkan proses pembuatan gambar 3dimensi disesuaikan
dengan ukuran yang biasa kita gunakan sehari-hari.

Jika Anda pertama kali menggunakan Sketchup, maka layar pertama yang akan muncul adalah layar
pembuka seperti yang ditampilkan di bawah ini:
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[ Welcome to Ske

B SketchUp Pro 2017 . . . @:Trimble.
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Default Template: Simple Template - Meters

Licensed To:

It looks like you might be offline

Go ahead and start modeling, but SketchUp works better with an Internet connection.

te
4 Always show on startup Start using SketchUp

Hal yang harus kita lakukan pertama kali adalah memilih Template yang disesuaikan dengan ukuran yang
biasa kita gunakan. Hal ini akan sangat berpengaruh terhadap system kerja kita karena semua yang kita
buat menggunakan ukuran sesuai dengan Template yang kita pilih. Sebagai contoh, untuk mengenal
secara umum cara kerja Sketchup dengan menggunakan ukuran metric, klik pada Template, kemudian
pilih: Simple Template - Meters

Welcome to SketchU

B SketchUp ProZb’“ . o @ Trimble.

Licensed To:

Default Template: Simple Template - Meters

> Learn
> License
¥ Template (-]

[ Simple Template - Feet and Inches
I | Units: Inches
This is a general user modeling template with basic styling and simple colors.

Simp S Htectural Design - Feet and Inches
| ' Units: Inches
1 This template i for conceptual design development

‘ Architectural Design - Millimeters
4 Units: Milimeters
1 This template is for conceptual design development

Architectural Design - Meters
Units: Meters
This template is for conceptual design development. =X

[ Always show on startup : Start using SketchUp

Selanjutnya, klik pada tombol Start using SketchUp.
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Layar utama Sketchup akan ditampilkan sebagai berikut:
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Select Tool
Select entities to medify when
using other tools or commands.

Tool Operation
1. Click on an entity.

Modifier Keys
Ctrl = Add an entity to set of

enlmstad Antitine

T ® @ I select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. | Measurements

|

Arahkan lebih ke bawah sehingga kita melihat sudut dari ketinggian:

NG /O HE SO L OB[Gr LM e ®
Default Tray “
—
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Orbit Tool

Rotate camera about model.

Tool Operation
1. Click anywhere in drawing area.
2. Move cursor in any direction to
rotate around center of drawing
area.

M n i Wnnnm

@ @ @ | Dragto orbit. Shift = Pan, Cirl = suspend gravity. | Measurements
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Zoom In dan Zoom Out
Putar tombol Scroll Mouse ke depan dan ke belakang untuk memperbesar dan memperkecil tampilan.

NG /7~ -H-|&PD4SF 2 PB ¢ ZLH 8RR
Default Tray “E
e :

Select Tool
Select entities to medify when
using other tools or commands.

Tool Operation
1. Click on an entity.

Meodifier Keys
Ctrl = Add an entity to set of

enlmstad Antitine

T ® @ I select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. | Measurements

Pan
Untuk menggeser tampilan layar, tahan tombol Shift sambil menggeser layar dengan Drag tombol Scroll
Mouse.
DAL Ad MEXEE XS P Wb X 1Y)
Defaut Tray ;j?
Mo Selection B (]

Select Tool
Select entities to modify when
using other tools or commands.

Tool Operation
1. Click on an entity.

Modifier Keys
Ctrl = Add an entity to set of

mrlnmbnd Arbibine

) @ @ | select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. | Measurements
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Membuat Denah Pos Jaga

Sekarang, kita akan mencoba membuat denah 2Dimensi sebuah Pos Jaga dengan menggunakan ukuran
tertentu. Panjang dan lebar Pos jaga adalah 3 x 3 meter, kemudian denah tersebut akan kita bentuk
menjadi 3Dimensi dengan menambahkan ketinggian dinding 2.5 meter.

1.

Rectangle Tool [R]

File Edit View Camera Draw Tools Window Help

LN AL A N KX,
Reclangle R

] Rotated Rectangle

G Circle
“ Polygon

al

Untuk membuat denah 2Dimensi kita bisa menggunakan Rectangle Tool [R]. Klik dan Drag di layar,
sebelum tombol Mouse dilepaskan, ketik Panjang dan Lebar dari persegi yang sedang kita buat:

3, 3 [ENTER]

Edit View Camera Draw Tools Window Help

NGO H GBS CH LB b LY oD ®

Rectangle Tool

Draw rectangular Face entities.

Tool Operation

1. Click to set first comer.

2. Move cursor diagonally.

3. Click to set second comer.
4 Esc = Cancel Operation

@ ® @ | Select first corner.

Pada layar akan terlihat sebuah persegi berwarna abu-abu, dan pada kotak Dimensions tertulis:
3, 3. Selanjutnya kita akan membuat penebalan pada dinding 2Dimensi ini dengan cara membuat

gambar persegi untuk dinding luar berukuran 3.15 x 3.15 meter dan dinding dalam berukuran 2.85
x 2.85 meter.

Buat 2 gambar persegi berukuran 0.075 x 0.075 meter dimulai pada sudut diagonal ke arah luar.
Buat 2 gambar persegi berukuran 0.075 x 0.075 meter dimulai pada sudut diagonal ke arah dalam.
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NG /OIS ALCH LB e LM O®R ®
DefaultTay 1@
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Rectangle Tool
Draw rectangular Face entities.

Tool Cperation

1. Click to set first comer.

2. Move cursor diagonally.

3. Click to set second comer.
4 Esc = Cancel Operation.

B i e

® @ | Select first corner. | Dimensions 0.075,0075

Keempat gambar persegi ini adalah gambar bantu untuk membuat 2 gambar sisi dalam dan sisi
luar dinding dengan tebal total 15cm.

4. Buat 2 Rectangle dari sudut diagonal luar dan sudut diagonal dalam, sehingga membentuk gambar
dinding 2Dimensi sebagai berikut:

=ra X
Edit View Camerz Diaw Tools Window Help
H ~a
NG/ SAGCH L EB G 2ZPHOER ®
Default Tray LN
| Entity Info. BN
Mo Selection B m
> Materigls &
(> Components )
mStles &
elages &
T
(mScenes 6
v Instructor ()
Rectangle Tool
Draw rectangular Face entities
Tool Operation
1. Click to set first comer.
2. Move cursor diagonally.
3. Click fo set second comer.
4 Esc = Cancel Operation
BAmdifine Waiim =
® @ | Select first corner. | Dimensions |3.15m, 3.15m
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Eraser Tool [R]

5. Selanjutnya, kita akan menggambar pintu 2Dimensi pada sudut dinding bagian depan.

Terlebih dahulu, hapus garis-garis yang sudah tidak diperlukan dengan cara menggunakan Eraser
dan kemudian klik satu persatu garis yang akan kita hapus.

my Camera Draw Tools Window Help

FO E AL OH LB e LK oen @

(> Materials &
&

Eraser Tool
E

rase entities.

Tool Operation

Click on entity to erase.
Altemnatively, hold down mouse
button drag over entities. All entities
are erased when mouse button is
released.

® @ @ | Select items to erase or drag across multiple items. Shift=Hide, Ctrl=Soften/Smooth. | Measurements

6. Buat gambar Kusen dengan Rectangle Tool [R] berukuran 0.05 x 0.15 meter dimulai dari sudut
dinding dalam.

Lanjutkan dengan menggambar papan pintu berukuran 0.03 x 0.8 meter dimulai dari kusen pada
dinding bagian dalam.

Terakhir, buat gambar Kusen berukuran 0.05 x 0.15 meter dimulai dari sudut papan pintu bagian
dalam:
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= =ra X

File Edit View Camera Draw Tools Window Help

KNG/ ISP CH S EB S LY OER R

Rectangle Tool

Draw rectangular Face entities.

Tool Operation

1. Click to set first comer.

2. Move cursor diagonally.

3. Click to set second comer.
4. Esc = Cancel Operation.

® @ @ | Selectfirst corner. | Dimensions

7. Sebelum kita menaikkan dinding, ada satu hal yang tertinggal yaitu gambar Teras.

Buat Rectangle dengan ukuran 0.9 x 0.9 meter dimulai dari sudut diagonal luar dinding.
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File Edit View Camera Diaw Tools Window Help
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Rectangle Tool

Draw rectangular Face entities

Tool Operation

1. Click to set first comner.

2. Move cursor diagonally.

3. Click to set second corner.
4. Esc = Cancel Operation.

4

® (& | Select first corner. | Dimensions |4,95m, 4.95m
m,

|

8. Lanjutkan membuat Rectangle dengan cara menghubungkan kedua sudut diagonal luar tersebut.
Kemudian, Hapus garis-garis yang tidak diperlukan dengan menggunakan Eraser Tool [E].
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riradad MR PRI P L LN
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Eraser Tool

Erase entities.

Tool Operation

Click on entity to erase

Altemnatively, held dewn mouse

button drag over entities. All entities

are erased when mouse button is
released. -

® @ @ | Selectitems to erase or drag across multiple items. Shift=Hide, Ctrl=Soften/Smooth. | Measurements

Push/Pull

Push/Pull [P] adalah Tool yang digunakan untuk memberi ketebalan pada bidang-bidang yang telah
terbentuk.

9. Dengan menggunakan Push/Pull [P], naikkan kusen dan papan pintu hingga ketinggian 2.0 meter:

VAN A MG E XN (R I W=D L% 3-Y
Default Tray @
o seecton a0

> Mateigs &

i &
Push/Pull Tool
Push and pull Face entities to

add or subtract volume from your
3d models.

Tool Operation
1. Hover cursor to select a face.
2 Pliek an thn fann

e tho
@ @® @ | Pickface to push or pull. Ctrl = toggle create new starting face. | Distance 0.00m

10. Dengan cara yang sama kita bisa membentuk bagian ambang pintu menggunakan Push/Pull
dengan ketebalan 0.05 meter. Kemudian, hapus garis-garis yang tidak diperlukan.

TOMY HENDARMAN



- RENDERING DAN ANIMASI — Modul 02 Mengenal Sketchup

View Camera Draw Tools Window Help
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Eraser Tool
Erase entities.

Tool Operation

Click on entity to erase.

Alternatively, hold down mouse

butten drag over entities. All entities

are erased when mouse button is
released. L

® @ @ | select items ta erase or drag across multiple items. Shift=Hide, Ctrl=Soften/Smoath. | Measurements

11. Berikutnya kita akan menggambar jendela. Namun, karena jendela berada pada ketinggian
tertentu (misalnya pada ketinggian 1 meter) maka kita harus menaikkan dinding hingga ketinggian
1 meter dengan menggunakan Push/Pull:

=] Lo X

File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Push/Pull Tool

Push and pull Face entities to
add or subtract volume from your
3d models.

Tool Operation
1 Haver cursur lu seled aface
2 rie

@ @® @ | Ppickfaceto push or pull. Ctrl =taggle create new starting face. | Distance mnm

12. Selanjutnya adalah menggambar kusen dan kaca jendela. Kita bisa menggunakan Lines Tool [L]
atau Rectangle Tool [R] dimulai dari midpoint sehingga posisi jendela akan tepat berada di
tengah-tengah dinding.

Buat jendela dengan ukuran lebar 2 meter dan kusen dengan ukuran 0.05 x 0.15 meter.
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Rectangle Tool

raw rectangular Face entifies.

Tool Operation

1. Click to set first coner.

2. Move cursor diagonally

3. Click to set second comer.
4. Esc = Cancel Operation.

® ® @ | selectfirst corner. | Dimensions

13. Hapus garis tengah dengan menggunakan Eraser Tool [E].

Gunakan Push/Pull untuk membentuk gambar jendela secara keseluruhan dari ambang bawah

hingga ambang atas.

Tambahkan garis bawah jendela dengan menggunakan Lines Tool [L].

ilE Edit View Camera Draw Tools Window Help = s
Availad MK ER=CIC XD 41 3-8
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Line Tool
Draw edges or Line entities.

Tool Operation

1. Click at starting point of line

2. Move cursor.

3 Click at ending point of line.
4. (optional) Move cursor.
(uplmna\) Click to create

llengh ]

@ ® @ | select start point

14. Selanjutnya, gunakan Offset Tool untuk membentuk kusen ke arah dalam sebesar 0.05. Lakukan
pada kedua permukaan (luar dan dalam).
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File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Default Tray

Offset Tool
Create copies of lines at a uniform
distance from originals.

Tool Operation

1. Click on a face.

2. Move cursor.

3. Click to finish offset operation.

4. Esc = Cancel operation. il

| Measurements

® @ I Pick point from which offset will be measured. Alt = Allow overlap.

15. Untuk membuat permukaan kaca dengan ketebalan 0.01 meter, gunakan Push/Pull untuk
mengurangi ketebalan kaca sebesar 0.07 meter di kedua sisi (dalam dan luar).

KNG/ E[SPSCH LFEB b 2L OB R
— .
‘:: g

Layer: [Layero

Push/Pull Tool
Push and pull Face entities to
add or subtract volume from your
3d models.

Tool Operation

1. Hover cursor to select a face.
9 Plisk an the £

| Distance 0.07m

@ @ @ | pickface to push or pull. Ctrl = toggle create new starting face.

16. Nah, sisa dinding bisa kita buat dengan menggunakan Push/Pull hingga menjadi lengkap.

Jangan lupa untuk menghapus garis-garis yang sudah tidak diperlukan dengan menggunakan

Eraser Tool [E].
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File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Default Tray

Mo Selection
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Eraser Tool
Erase entities.

Tool Operation

Click on entity to erase.
Alternatively, hold down mouse
butten drag over entities. All entities
are erased when mouse button is
released.

® @ @ | select items ta erase or drag across multiple items. Shift=Hide, Ctrl=Soften/Smoath. | Measurements

17. Teras dapat kita bentuk dengan menggunakan Push/Pull ke arah bawah 0.1 meter.

B VAL A MR R KXY AL 1
Default Tray 1B
[
@

Face

a
Layer: [Layer -~
HH Aea:[13s8m:

o Materals )
(> Components &
LTI
e )
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eSenes 6
v Instructor (=)

Push/Pull Tool

Push and pull Face entities to
add or subtract volume from your
3d models.

Tool Operation
1. Hover cursor to select a face.
2 Alin u,... bn b

| Distance DlOm

@ @ @ | pickfaceto push or pull. Ctrl =toggle create new starting face.

18. Atap datar dapat kita buat seperti halnya Teras dengan menggunakan Rectangle Tool secara
diagonal ke arah luar, kemudian diberi ketebalan dengan Push/Pull Tool.

TOMY HENDARMAN



- RENDERING DAN ANIMASI — Modul 02 Mengenal Sketchup

A Y DI TR YT Ik
Default Tray B3
o A

Push/Pull Tool

Push and pull Face entities to
add or subtract volume from your
3d models.

Tool Operation
1. Hover cursor to select a face.
I x,..,. b fraee

® @ | Pick face to push or pull. Ctrl = toggle create new starting face. | Distance 3]5m

Terakhir, gunakan Paint Bucket Tool untuk menambahkan material pada masing-masing
permukaan sehingga gambar Pos Jaga menjadi lengkap.

ile Edit View Camera Draw Tools Window Help

N@gso-a-erscE o i@l oen @

®

9N Qo

& ® @ | select object to paint. Alt = Sample Material. | Measurements
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